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Programa Olimpíada Informática Córdoba 2019
Documento de trabajo
La Olimpíada de informática consiste en un certamen en el que los estudiantes  de diferentes niveles y modalidades educativas dan respuesta a través del uso de las computadoras, a una situación problemática que se les plantea. Esta actividad pretende potenciar el desarrollo de saberes científicos y tecnológicos e integran en su propuesta, con sentido estratégico, el “saber hacer” con situaciones en las que los participantes comparten y socializan sus conocimientos.
Los ejercicios que realizan los estudiantes en la preparación previa y en los certámenes finales apuntan al desarrollo de capacidades y habilidades para una efectiva y eficaz utilización del recurso de la informática y la comunicación. 
Para alcanzar esa meta   es necesario poner en juego competencias lingüísticas, a través del desarrollo del pensamiento lógico-matemático, analítico y sistémico, para lograr la transferencia y la difusión del conocimiento científico-tecnológico. 
La informática es un potencial eje transversal en donde todos los contenidos curriculares se integran y generan la producción y el acceso a nuevos conocimientos, preparando a los estudiantespara desempeñarse con habilidad en la Sociedad del Conocimiento.
La OLIMPIADA INFORMÁTICA CÓRDOBA en sus instancias escolar, zonal, provincial, dentro del territorio de la provincia de Córdoba, es organizada por la Dirección de Divulgación y Enseñanza de las Ciencias, Secretaría de Gestión de Ciencia y Tecnología del Ministerio de  Ciencia y Tecnología. A nivel Nacional, es organizada por la Universidad Nacional de San Martín.
Art. 1º La OLIMPÍADA INFORMÁTICA tiene como objetivos fundamentales:
Contribuir a la educación de los jóvenes fomentando su participación en actividades que demandan mayor preparación y permanente superación en los conocimientos informáticos y, a través de esta disciplina, en el rol del ciudadanoy en el desarrollo de las ciencias.
Promover el uso y aplicación de la informática como herramienta adecuada para la investigación y la resolución de problemas, como herramienta válida para el desarrollo humano.
Fomentar el intercambio de conocimientos y experiencias entre los estudiantes y docentes del área.
Identificar a los jóvenes que demuestran mayores aptitudes en este campo para orientarlos y apoyarlos en su futura formación.
Promover un mejor conocimiento y comprensión de las ciencias y la tecnología.
Contribuir a la actualización de los docentes fomentando en ellos una actitud activa y crítica frente a su rol de educadores.
Art. 2° Libertad de participación: la participación en esta actividad es completamente voluntaria, pueden hacerlo estudiantes de todos los niveles y modalidades del sistema educativo.
[bookmark: titulo_iialcances_y_destinatarios]Art. 3º: El Ministro de Ciencia y Tecnología designará al coordinador/a provincial quien, a su vez designará los coordinares zonales.
Art. 4º La OLIMPÍADA INFORMÁTICA CÓRDOBAestá organizada en las siguientes categorías y niveles (ver Anexo I):
Categoría Diseño Gráfico – Nivel I, II y III
Categoría Utilitarios – Nivel Inicial, I, II y III
Categoría Programación  videojuegos - Scratch, Programación C++, Programación y robótica.
Art. 5º El coordinador provincial de la Olimpíada Informática es responsable de la puesta en marcha de la misma. 
Son sus funciones:
Llamar a selección y designación de coordinadores zonales y miembros del equipo provincial de evaluación. 
Definir lugar y fecha de las instanciaszonal, provincial y nacional de cada categoría.
Tomar contacto con los docentes coordinadores de las  sedes zonales  para acordar las actividades con los establecimientos de su dependencia.
Publicar los resultados de los certámenes.
Analizar, estudiar y aprobar las modificaciones que consideren deban realizarse al presente documento.

Art. 6°Los coordinadores de las sedes zonales, ad referéndum del coordinador  provincial, tendrán las siguientes responsabilidades:
Determinar la fecha de los certámenes de la instancia escolar en forma coordinada con la fecha de instancia zonal.
Proponer los colegios e instituciones donde se realizarán las Olimpiadas en la instancia zonal y provincial, teniendo en cuenta que toda la geografía de la zona esté representada a fin de permitir la participación de la mayor cantidad de estudiantes.
Tomar contacto con los representantes de los organismos de la conducción escolar para coordinar las actividades con los establecimientos de su zona. 
Controlar que en todas las instancias bajo su cargo se cumpla el reglamento.
Divulgar los resultados de los certámenes. 
Informar del desarrollo de sus actividades al coordinador provincial de la Olimpíada de Informática.
Crear, mantener y actualizar la base de datos estadísticos del desarrollo de los eventos zonales.
Designar a los evaluadoreszonales.
Decidir acerca de controversias presentadas durante la realización de la Olimpíada de Informática en la instancia zonal y provincial. En caso de apelación por disconformidad de alguna de las partes deberá elevarla al coordinador de la Olimpíada de Informática de la Provincia de Córdoba. Se aceptará apelación solamente para casos de manifiesta arbitrariedad o no contemplados en el reglamento.
Art. 7º Los evaluadores de las instancias zonal y provincial, ad referéndum del coordinador zonal, tendrán las siguientes responsabilidades:
Valorar los problemas que serán presentados en los correspondientes certámenes: zonal y provincial.
Determinar el orden de mérito por nivel y promover a la instancia siguiente a los mejores equipos (según la modalidad) de cada nivel y categoría.
Comunicar los resultados a la coordinación provincial.
El fallo de los evaluadores será “INAPELABLE”.
Independientemente de los valores expresados, el coordinador provincial podrá incrementar la cantidad de estudiantes participantes teniendo en cuenta la disponibilidad de infraestructura de los laboratorios y de los postulantes inscriptos.
Art. 8° Inscripciones
La inscripción se hará de forma centralizada, a través del sitio Web de la OIA el formulario de inscripción para los establecimientos educativos. (http://www.oia.unsam.edu.ar/inscripcion-login.php ).
Las escuelas podrán  completar el formulario de inscripción con datos del establecimiento para la instancia zonal, luego deberán ir llenando los formularios de inscripción con los nombres de los estudiantes participantes a medida de avancen en las instancias (zonal, provincial, nacional).
El formulario de inscripción del establecimiento deberá ser completado por un profesor, coordinador escolar o autoridad.
Antes de completar el formulario se le pedirá el número de CUE del establecimiento y una dirección de correo electrónico, luego se le asignará un usuario y clave para poder continuar con las inscripciones.
Al mismo tiempo,  deberán enviar al coordinador zonal e informar a través de una planilla de inscripción la cantidad de participantes por categoría y nivel, para que este pueda organizar la actividad.
[bookmark: titulo_ivorganizacion]Art. 9º Todos los participantes deberán tomar conocimiento del presente documento, incluso los padres, tutores, encargados, entrenadores, profesores y las autoridades escolares vinculadas al certamen. 
Referencia:http://www.oia.unsam.edu.ar/reglamento/
Contacto
Dirección de Divulgación y Enseñanza de las Ciencias, Secretaría de Gestión en Ciencia y Tecnología, Ministerio de Ciencia y Tecnología de la provincia de Córdoba.
T.E 0351-4342490 int. 1132/1136
E- Mail: olimpiadainformaticacordoba@gmail.com

ANEXO I
Sobre las distintas categorías y niveles
CATEGORÍA DISEÑO GRÁFICO
Participan de manera individual y presencial - Certamen  zonal y provincial en cada sede zonal.
Destinatarios: Nivel Inicial y Primario.
Nivel I: estudiantes de Nivel Inicial.
Nivel II: estudiantes de Primer Ciclo (1°,2° y 3° grado).
Nivel III: estudiantes de Segundo Ciclo (4°, 5º y 6° grado).
Características: 
Consistirá en la resolución de un problema o la presentación de un trabajo propuesto, en forma individual, cuya complejidad será acorde con los conocimientos que los estudiantes hayan adquirido en el uso de las herramientas informáticas.
Las instancias escolar, zonal y provincial serán desarrolladas en forma “PRESENCIAL” es decir, los participantes resolverán el problema o prepararán el trabajo en las computadoras  de los laboratorios de sus colegios.
El tiempo que se les asigne para la resolución del problema o preparación del trabajo será  propuesta por el coordinador zonal, y no deberá superar en ninguno de los casos las dos horas, tanto en la instancia zonal como en la provincial.
Los graficadores a utilizar serán: PAINT (Microsoft Windows), TUX PAINT, GRAWING FOR CHILDREN.
Instancias de participación:
Instancia escolar (no obligatoria para pasar a una instancia superior)
Instancia zonal (obligatoria para pasar a instancia superior)
Instancia provincial. 
En la instancia escolar– no obligatoria- podrá participar todo estudiante que lo solicite, y serán promovidos a la instancia superiorlos 3 mejores de cada nivel.
De la instancia zonal pasarán a la instancia provincial los tres trabajos con mayor puntaje. 
Nota: Si existiesen dos o más con el mismo puntaje, el coordinador zonal los enviará al equipo técnico provincial quienes junto a evaluadores designados, valorará los trabajos y determinarán cuál pasa a la instancia provincial. 
[bookmark: oia_inicial]CATEGORÍA UTILITARIO
NIVEL INICIAL
Participan en equipos de 3 (tres) integrantes de forma presencial - Certamen  zonal y provincial en cada sede zonal y la instancia nacional en la ciudad de Córdoba, en laboratorios a confirmar por la coordinación provincial. 
Destinatarios:Nivel Primario o equivalente.
Nivel Inicial (Único): estudiantes de 4º,  5º y 6º grado.
Características: 
En esta categoría participarán  por equipos de 3 (tres) integrantes  de un mismo curso y consistirá en la resolución de un problema o la presentación de un trabajo propuesto, cuya complejidad será acorde con los conocimientos que los estudiantes hayan adquirido en el uso de la herramienta informática. 
Las instancias zonal y provincial serán desarrolladas en forma “PRESENCIAL” en cada sede zonal, allí los estudiantes participantes resolverán el problema o prepararán el trabajo propuesto en las computadoras de los laboratorios de sus colegios. 
El tiempo que se les asigne a los participantes para la resolución del problema o preparación del trabajo será propuesto por el coordinador zonal correspondiente, y no deberá superar en ninguno de los casos las tres horas.
Para todas las instancias está autorizada la consulta de libros o apuntes pero solamente podrán usarse los elementos propios, sin ayuda externa (se confiará en la buena fe de quienes participen). 
Instancias de participación:
Instancia escolar (no obligatoria para pasar a una instancia superior)
Instancia zonal (obligatoria para pasar a instancia superior)
Instancia provincial (obligatoria para pasar a instancia superior)
Instancia nacional
Clasificarán para la instancia siguiente los equipos con mayor puntaje.
La instancia nacional se realizará en la ciudad de Córdoba en el lugar que la coordinación provincial designe.
[bookmark: oia_utilitarios]UTIILITARIOS NIVEL I,II Y III
Participarán de forma presencial en equipos de 3 (tres) integrantes – Certamen  zonal y provincial en cada sede zonal y la instancia nacional en la ciudad de Córdoba,  en laboratorios a confirmar por la coordinación provincial. 
Destinatarios: Educación Secundaria (de todas las orientaciones)
Nivel I: estudiantes de 1° y 2° año.
Nivel II: estudiantes de 3° y 4° año.
Nivel III: estudiantes de 5º, 6° y 7° año.
[bookmark: oia_programacion]Nota:Para definir el nivel en que se debe considerar un participante, se tendrá  en cuenta el año en que se realiza el certamen nacional. Esto significa que solo podrán participar en la instancia nacional aquellos estudiantes que, al momento de dicho certamen, estén cursando como estudiantes  regulares.
Características: 
En esta categoría se desarrollarán las actividades en equipos integrados por 3 (tres) estudiantes cada uno, de un mismo curso. Consistirá en la resolución de un problema o la presentación de un trabajo propuesto, cuya complejidad será acorde con los conocimientos que los estudiantes hayan adquirido en el uso de las herramientas informáticas (Utilitarios).
Las instancias zonal y provincial  serán desarrolladas en forma “PRESENCIAL” en cada sede zonal, allí los estudiantes participantes resolverán el problema o prepararán el trabajo propuesto en las computadoras de los laboratorios de sus colegios. 
El tiempo que se les asigne a los participantes para la resolución del problema o preparación del trabajo será propuesto por el coordinador zonal correspondiente y no deberá superar en ninguno de los casos las tres horas.
Para todas las instancias está autorizada la consulta de libros o apuntes pero solamente podrán usarse los elementos propios, sin ayuda externa (se confiará en la buena fe de quienes participen). 
Instancias de participación:
Instancia escolar (no obligatoria para pasar a una instancia superior)
Instancia zonal (obligatoria para pasar a instancia superior)
Instancia provincial (obligatoria para pasar a instancia superior)
Instancia nacional
Clasificarán para la instancia siguiente los equipos mejor clasificados de cada nivel (NI, NII y NIII).
La instancia nacional se realizará en la ciudad de Córdoba en el lugar que la coordinación provincial designe.
CATEGORÍA  PROGRAMACIÓN
PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS - SCRATCH
Participación en forma Presencial – Individual.
Destinatarios: 
Estudiantes de quinto y sexto grado de nivel primario de escuelas de todas las modalidades del sistema educativo.
Características:
El tema 2019 es “Sin ambiente no hay futuro”.
La actividad consta de dos instancias de selección:
Selección escolar(no presencial) en la que realizarán un videojuego programado en scratch trabajando el tema propuesto.
Nivel A: estudiantes de quinto y sexto grado. Nivel primario.
Nivel B: estudiantes de primer año de nivel medio.
 El trabajo deberá atender a los siguientes requisitos de programación:
Haber sido programado en el entorno de programación scratch, versión off-line.
Ofrecer un menú inicial, donde se explique el juego y sus comandos.
Tener programados al menos 5 objetos.
Contar con 3 escenarios como mínimo.
Brindar la posibilidad de superar 3 o más niveles.
Tener efectos de sonido.
Incluir variables (puntuación, vidas, etc.)
Debe enviarse en formato .sb2, a la dirección de correo electrónico: olimpiadainformaticacordoba@gmail.com
En “Asunto” colocar  “Categoría scratch 2019”.
En el contenido del correo, además de adjuntar el archivo, debe aparecer:
Título del juego.
Descripción o comentario del juego.
Nombre y apellido del autor
Edad.
El plazo de entrega de los trabajos finalizará  el 31 de julio de 2019.
De todos los proyectos presentados se seleccionarán  los que obtengan mayor puntaje, quienes participarán  en una instancia presencial.
Selección provincial se realizará en día y lugar a confirmar. 
Los participantes seleccionados en la fase escolar deberán presentarse en la final donde realizarán, en presencia de un jurado, un nuevo programa con temática libre. Tendrán para realizar la actividad un plazo de dos horas, después  presentarán su producción al público y al jurado.
Las computadoras que utilizarán en la final serán proporcionadas por la coordinación general, tendrán instalado el programa scratch junto con un banco de imágenes y sonidos relacionados al tema propuesto.
ROBÓTICA 
Participan en equipos de tres integrantes – presencial.
Destinatarios: Educación Secundaria 
Desafío 1
Deberán crear un robot autónomo para buscar los elementos dispersos en el escenario irregular, tomarlos y colocarlos en un depósito. 
Desafío 2
El equipo tendrá que identificar un problema social y diseñar una solución innovadora que resuelva el problema mejorando algo que ya existe o inventando algo totalmente nuevo con el uso de robot. 
Más información solicitar a olimpiadainformaticacordoba@gmail.com
Cada equipo que desee participar deberá inscribirse enviando un mails  a la dirección de correo electrónico: olimpiadainformaticacordoba@gmail.com   hasta el 15 de agosto de 2019 adjuntando un video en donde se muestre al robot efectuando el  desafío planteado, con una adaptación total o parcial del escenario.
Una vez realizada la inscripción se informará el día y lugar de la competencia (segunda semana de septiembre).
PROGRAMACIÓN C ++
Participan de manera individual y presencial 
Destinatarios: Educación Secundaria 
Nivel I: estudiantes de 1º y 2º y 3º año. 
Nivel II: estudiantes de 4º y 5º año. 
Nivel III: estudiantes de 6º y 7 º año.

Nota:Para definir el nivel en que se debe considerar un participante, se tendrá  en cuenta el año en que se realiza el certamen nacional. Esto significa que solo podrán participar en la instancia nacional aquellos estudiantes que, al momento de dicho certamen, estén cursando como estudiantes  regulares.
Características:
Cada certamen consistirá en la resolución (programación) de problemas (3 para cada nivel), que los participantes deberán resolver individualmente.
En la instancia zonal  podrá participar todo estudiante que lo solicite mientras que, en los restantes, solo aquellos que hayan sido promovidos del certamen anterior. Para las instancias provincial y nacional participarán los dos mejores  estudiantes de cada nivel de la etapa anterior.
La resolución de problemas debe responder a las siguientes instrucciones:
Para las instancias zonal y provincial, es posible hacer consultas a libros o apuntes y únicamente podrán usarse los propios elementos.
Para la instancia nacional, teniendo en cuenta lo que establece al respecto la Reglamentación Internacional de la I.O.I. (International Olympiad in Informatics), no se autoriza el uso de libros, documentos, software, calculadoras u otro material en el salón de la competencia.
Dispondrán de hasta cuatro horas como máximo para resolver los problemas presentados.
Si bien la interpretación de los enunciados estará a cargo de los estudiantes participantes, estos tendrán ½ hora para leerlos y aclarar con los jurados las dudas que de dichos enunciados les pueda surgir.
Los lenguajes de programación que se utilizarán en los certámenes serán “C/ C++” y “Pascal” cuyos compiladores son Gcc y Freepascal (fpc) para todos los niveles de acuerdo a las normas de las olimpíadas internacionales.
[bookmark: titulo_iiiestructura]Instancia de participación:
Instancia zonal (no obligatoria para pasar a una instancia superior)
Instancia provincial (obligatoria para pasar a una instancia superior)
Instancia nacional
_______________________________________________________
Bibliografía:
Tecnología informática en la escuela. – H. Azinián, B. Brenta, V. Álvarez. Editorial AZ.
Yendo de la tiza al mouse. – V. Rexach, J. C. Asinsten. Editorial Novedades Educativas.
30 proyectos con Office. – P. Katcheroff.M. P. Ediciones.
2500 términos de computación e Internet explicados. Editorial GYR.
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